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  למידה ומטרות הקורס תיאור
 
 

 הקורס תקציר

,יזם, או ארגון לכל כמעט נגיש דיגיטלי מוצר פיתוח שבו בעידן

בגישמוצ (ובעיצוUX) משתמחווייבאפיועוס .הקור

כסדנה נלמדהקור אינטראאבהואדם ,מממוקדאד

צר ,תוחמלא יךובהסטרויקט ,בבוססת

ושתמשמחקרשיל

 

 

תוצרי/מטרות/תוצרי

  ידע

 iges(Human-Centered Dn) -ממוקד-אדם עיצוב של היסוד עקרונות את יתארו הלומדים​●
לחתמתםואת

 ניהול של בהקשר (UI) ממשק לעיצוב (UX) משתמש חוויית אפיון בין הקשר את יגדירו הלומדים​●
.עסקית. ואסטרטגיה מוצר

עיצוודפוס ,שקיפו,דיגיטליות, חוויות בעיצוב אתיות סוגיות יסבירו הלומדים​●
ת הבתןמניפולטיביי

Human-Cnet) -הת
 
 
  מיומנויות

.מוצר. לאפיון ישימות תובנות ויגבשו שוק ומגמות משתמשים צרכי ינתחו הלומדים​●
,פרסונות, יתכננו הלומדים​●


.אינטראקטיבי. ואבטיפוס Wireframes ויפתחו מידע ארכיטקטורת יאפיינו הלומדים​●

 
 

 
   ערכים

 על דיגיטליים מוצרים להשפעת ביחס מקצועית ואחריות ביקורתית חשיבה יפתחו הלומדים​●

.וחברה. משתמשים

,בצוות, עבודה יכולת יפתחו הלומדים​●



 

 

 

 השיעורים מהלך ותכנון פעילה למידה 
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 הערכה פעילה למידה  השיעור נושא שיעור

/תהליכית/מעצבת

UX. Huma-מ- 1

Experience בעידן AI.​
 למסכים מעבר החוויה עתיד

(Voice, AR, Ambient, BCI.) 

:קבוצתי: דיון

 יחסים כמערכת

אדם–טכנולוגיה

:אישית: מטלה

 (7%) קיים מוצר

 המטלה של קצרה הצגה מנצחים מוצרים ניתוח 2

 מונחה ודיון האישית

 מוצר תחום בחירת

 סמסטריאלי לפרויקט

 לקבוצות וחלוקה

 פתרונות וניתוח שוק מחקר 3

 קיימים

 מיפוי בנושא ודיון הרצאה

 ערך פערי וזיהוי מתחרים

 ותובנות מתחרים מפת

 שוק

:משתמשים: מחקר 4

.ותצפיות.

 גיבוש על מונחה ודיון הרצאה

 מחקר תכנית

 משתמשים מחקר ביצוע

 פרסונות בניית :Workshop.ליבה. בעיית והגדרת פרסונות 5

 וניסוח נתונים מבוססות

Problem Statement 

 בעיית וניסוח פרסונות

 ליבה

:ראשוני: ואפיון השירות הגדרת 6

User Journeys -ו-User Flows.

 על בצוותים ועבודה הרצאה

 משתמש מסע מיפוי

 התקדמות הגשת

 (13%) פרויקט

 ואדריכלות משתמש חוויית אפיון 7

.מידע.

 על מונחית ועבודה הרצאה

Wireframes-ו- המוצר מבנה

 התקדמות בדיקת

 איכותנית והערכה

 אבטיפוס ויצירת האפיון שיפור 8

.ראשוני.

 + בצוותים עבודה סטודיו

 עמיתים ביקורת

 התקדמות בדיקת

 איכותנית והערכה

Mini Design-ו- UI יסודות 9

System. 

 ויזואלית שפה ופיתוח הרצאה

 לפרויקט

 השפה על קבוצתי משוב

 העיצובית

Dark Patterns ,אתיקה, 10

.התנהגותית.

Ethical Audit-ו- מקרה ניתוח

 קיים למוצר

 רפלקטיבית כתיבה

 קצרה

11 Mockup ושיפור מתקדם 

.איטרטיבי.

 התקדמות בדיקתלהצגה והכנה בצוותים עבודה

 הצגה לקראת ממוקדת

 ואימפקט (Pitch) המוצר הצגת 12

.חברתי.

 והערכה גנרלית חזרהמובנה ומשוב Pitch סימולציית

 איכותנית
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,סופיות, פרזנטציות 13

.הקורס.

 (25%) מסכם פרויקט+סופית+ הצגה

 

הואפקםההבש*ייתכנו

 

 ​  סופי ציון

 

המחשב ,עומ,בלבד, ההגשה עצם על מבוסס אינו המעצבת ההערכה על הציון

הניתואיכהתשובת ,נכונ

 הקורס דרישות
​:מטלות
 רויקט שלסו והצגה מסכם,(אמצע) ,אישי, תרגיל

 בחינה

 

​:נוכחות
.85%-ב- נוכחות נדרשת

 

 

 

  

 קדם דרישות
 מוצר ניהול קורס

 

  ביבליוגרפיה
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 הסופי בציון משקל התוצר תיאור

 7 % אישי תרגיל

 13 % קבוצתי אמצע תרגיל

 25 %)קבוצתי( מסכם תרגיל

  50% בחינה

​בכיתה ומעורבות פעילה השתתפות
,לדיונים, תרומה

5% 
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